INFORMATYKA

Klasa: 1 Es

Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania przez ucznia poszczegélnych ocen
srodrocznych i rocznych w odniesieniu do podstawy programowe;j:

1.

Przestrzeganie prawa oraz zasad bezpieczenstwa podczas pracy na komputerze
a. Ocena dopuszczajaca

wyjasnia koniecznos$¢ tworzenia bezpiecznych haset
wymienia metody zabezpieczania danych na komputerze
zna i opisuje zagrozenia wynikajace z rozwoju technologii
podaje przyktady negatywnych zachowan w sieci internet
opisuje cyber zagrozenia

b. Ocena dostateczna
konstruuje bezpieczne hasta
wyjasnia pojecia: prawo autorskie, licencja
rozroznia i definiuje pojecia wolnego 1 otwartego oprogramowania
wyjasnia pojecie licencji Creative Commons

Ocena dobra

opisuje zastosowania technologii komputerowej w roznych dziedzinach zycia
opisuje rodzaje atakow sieciowych

wymienia i opisuje rodzaje szkodliwego oprogramowania

wymienia zagrozenia wynikajace ze zlej komunikacji w sieci

c. Ocena bardzo dobra

wyjasnia zasady stosowania prawa autorskiego
wyjasnia, jak zwiekszy¢ swoje bezpieczenstwo w sieci poprzez stosowanie réznych technik

d. Ocena celujgca
podejmuje dzialania majace na celu przeciwdziatanie cyberprzemocy
Podstawy programowania i Srodowisko programistyczne
a. Ocena dopuszczajaca
nazywa poszczegolne rodzaje blokow schematu blokowego
wie, czym jest jezyk programowania i na czym polega proces kompilacji
zna operatory 1 typy zmiennych uzywane w C++ /Python
b. Ocena dostateczna
wskazuje 1 nazywa dane wejsciowe 1 wyjsciowe specyfikacji dowolnego problemu do

rozwigzania problemu
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definiuje kompilator
deklaruje zmienne w programie w C++/Python

¢. Ocena dobra

uktada specyfikacje prostego problemu z dowolnej dziedziny
umie opisa¢ dziatanie instrukcji warunkowych 1 petli w odniesieniu do algorytmu
uzasadnia wykorzystanie funkcji w programie

d. Ocena bardzo dobra

zapisuje rozwigzanie problemu za pomocg elementdéw schematu blokowego — algorytmu
samodzielnie analizuje proste algorytmy zapisane w dowolnej postaci
wskazuje rdznice pomigdzy instrukcjami petli a warunkowymi

e. Ocena celujaca

zna pojecie IDE
Samodzielnie tworzy wlasne programy

Programowanie i algorytmy
a. Ocena dopuszczajaca

wie, ze istniejg algorytmy rozwigzujace podstawowe i bardziej skomplikowane problemy
np. matematyczne, opracowane przez uczonych na przestrzeni dziejow cywilizacji
omawia znaczenie szyfrowania, np. potaczen sieciowych (HTPPS)
podaje przyktady wykorzystania druku 3D

b. Ocena dostateczna

rozumie 1 omawia algorytmy badania pierwszosci liczb

umie uzasadni¢ zastosowanie petli FOR 1 warunkow IF oraz odpowiednich operatorow
organizuje sposob wyswietlania wynikow

objasnia role klucza w szyfrowaniu

wyjasnia, czym sg e-zasoby

¢. Ocena dobra

przedstawia algorytm badania pierwszosci liczby w postaci schematu blokowego 1 listy
krokow

dyskutuje strukture utozonego programu i weryfikuje na przyktadach jego skutecznos¢
z prostych bryl 3D 1 ich przeksztatcen tworzy modele 3D

wymienia podstawowe narzg¢dzia programu GIMP

d. Ocena bardzo dobra

rozumie, jak zrealizowa¢ w jezyku programowania p¢tle wystepujaca w algorytmie
tworzy funkcje 1 uzywa ich w programie w C++/Python

swiadomie stosuje zmienne pomocnicze

poprawnie uzywa narzedzia do rysowania krzywych Béziera



e. Ocena celujaca

uzasadnia sposob przedstawiania wyniku dziatania programu

dyskutuje strukture utozonego programu i decyzje uzycia danych bibliotek i rozkazéw
dyskutuje strukture utozonego programu i uzasadnia uzycie funkcji w kontekscie rozbudowy
programu

dyskutuje strukture utozonego programu i decyzje uzycia zmiennych pomocniczych
tworzy zlozone modele 3D

Grafika i druk, praca z tekstem
a. Ocena dopuszczajaca

zapisuje wynik swojej pracy w réznych formatach graficznych
wyjasnia, jak uruchomi¢ §rodowisko do grafiki 3D online
tworzy prosta wizytowke w Canwie

poréwnuje teksty

przygotowuje poprawnie formatowane dokumenty tekstowe

b. Ocena dostateczna

skaluje 1 kadruje obraz, dostosowujac go do zadanego rozmiaru
tworzy prostg prezentacj¢ w Canvie

tworzy spisy tresci i rysunkow

przygotowuje materiaty do korespondencji seryjnej

c. Ocena dobra
pracuje na warstwach w programie do grafiki wektorowe;j
Potrafi stosowac inne programy grafiki wektorowej na plaszczyznie 1 w przestrzeni
wyszukuje wzorca w teks$cie metoda naiwng
dzieli tekst na sekcje i kolumny

d. Ocena bardzo dobra

wycina dowolne elementy z obrazu rastrowego

wymienia i opisuje zastosowania sieci internet

tworzy zaawansowang prezentacj¢ w Canvie, swoj projekt Infografiki
wykonuje korespondencje seryjng

e. Ocena celujaca
Tworzy wlasne filmy, wykorzystujac materialy w sposéb tworczy
Tworzy dokumenty o skomplikowanej struktutrze
Komputer w sieci, arkusz kalkulacyjny

a. Ocena dopuszczajaca

wskazuje miejsca wystepowania e-zasobow
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rozrdznia wyszukiwarki od przegladarek internetowych
gromadzi dane pochodzace z r6znych zrodet w tabeli arkusza kalkulacyjnego

b. Ocena dostateczna

wyjasnia, czym sg e-ustugi
korzysta z réznorodnych funkcji arkusza

c. Ocena dobra
okresla relacje miedzy podmiotami rynku e-ustug
korzysta z wybranych e-ustug

analizuje dany
filtruje dane

d. Ocena bardzo dobra

wyjasnia pojecie 1 budowe ramki jako porcji informacji w transmisji danych
tworzy analizy danych statystycznych

e. Ocena celujgca

opisuje sposob adresowania urzadzen w sieci internet

wyjasnia sposob komunikacji miedzy urzadzeniami tej samej oraz réznych sieci

tworzy tabele przestawne

Opracowata: Sylwia Rozga



